102-103年度中區技職校院區域教學資源中心計畫
【APIC好就業、就好業】

互動多媒體技術研習暨設計企劃競賽活動
活動議程
1、 活動宗旨：本活動旨在介紹時下互動式多媒體的相關技術，包括擴增實境(AR)與體感偵測的應用，同時以本系既有之3D遊戲引擎Unity為平台，介紹作為展場展示、電腦娛樂等各面向設計的整合企畫。
2、 活動時間：10/15(二)~10/30(三)。
3、 活動地點：亞太創意技術學院多遊系(致知樓)。
4、 活動名額：30人。
5、 活動對象：對互動式多媒體內容企劃有興趣之學生。
6、 研習時數：校外講師24小時、校內講師37小時。
7、 企劃競賽：請參閱競賽計畫書。
8、 主辦單位：亞太創意技術學院 多媒體與遊戲發展科學系。
指導單位：中區技職校院區域教學資源中心。
    協辦單位：亞太創意技術學院。
9、 連絡人員：林東委 老師。
10、 聯絡方式：037-605702。
11、 講師介紹：
	姓名
	周昱志 先生

	講題
	多媒體音樂製作

	現職
	香港商智恒軟體台灣分公司經理

	領域專長
	多媒體整合

	學經歷
	甲尚科技大中華區經理/專任講師


	姓名
	方鈞德 先生

	講題
	互動多媒體技術與應用

	現職
	愛迪斯科技 產品經理

	領域專長
	擴增實境、體感技術整合


	姓名
	陳仁傑 先生

	講題
	AR與體感技術專案開發

	現職
	愛迪斯科技 產品工程師/專任講師

	領域專長
	擴增實境、體感技術專案開發


	姓名
	盧大為 助理教授

	講題
	基於微軟Kinect 與Unity之互動技術

	現職
	龍華科技大學 多媒體與遊戲發展科學系助理教授

	領域專長
	互動技術整合

	學經歷
	紐約大學 Interactive Telecommunications 碩士


校外講師研習場次
	日期
	講者
	講題
	時數

	10/15(二)
	方鈞德 先生
	互動多媒體技術與應用
	6小時

	10/16(三)
	周昱志 先生
	多媒體音樂製作
	6小時

	10/22(二)
	陳仁傑 先生
	AR與體感技術專案開發
	6小時

	10/25(五)
	盧大為 助理教授
	基於微軟Kinect 與Unity之互動技術
	6小時

	 合計
	24小時


校內講師(多遊系教師)研習場次
	日期
	講者
	講題
	時數

	10/17(四)
	楊政儒 副教授
	互動多媒體內容製作 -「2D動畫製作」
	6 小時

	10/18(五)
	林東委 講師
	以Unity遊戲引擎製作3D遊戲
	7 小時

	10/24(四)
	謝瑞民 助理教授
	互動多媒體內容製作 -「3D動畫製作」
	6 小時

	10/28(一)
	林東委 講師
	多媒體音樂與音效製作
	6 小時

	10/29(二)
	陳建勳 助理教授
	互動多媒體內容製作 -「影片製作剪輯」
	6 小時

	10/30(三)
	陳志宗 講師
	互動多媒體內容製作 -「電子書」
	6 小時

	
	
	合計
	37小時


十一、活動議程：
校外講師研習：

	互動多媒體技術與應用

	102年10月15日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5203

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	互動多媒體概觀與應用
	主講人：方鈞德 經理
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	擴增實境與體感技術
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	Iisu SoftKinetic介紹
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	多媒體音樂製作

	102年10月16日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5205

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	多媒體內容製作-音樂與音效
	主講人：周昱志 經理
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	Music Maker概觀
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	Music Maker音樂製作
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	AR與體感技術專案開發

	102年10月22日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5304

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	Unity 遊戲引擎
	主講人：陳仁傑 工程師
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	Mecanim系統
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	Iisu SoftKinetic與Unity整合發展
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	基於微軟Kinect 與Unity之互動技術

	102年10月25日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5304

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	體感技術面面觀
	主講人：盧大為 助理教授
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	微軟的Kinect系統
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	微軟Kinect系統與Unity的整合發展
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


校內講師研習：
	互動多媒體內容製作 -「2D動畫製作」

	102年10月17日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5205

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	2D動畫概論
	主講人：楊政儒 副教授
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	時間軸編輯
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	Flash與Action Script
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	以Unity遊戲引擎製作3D遊戲

	102年10月18日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5304

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	Unity基本操作
	主講人：林東委 講師
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	地形編輯
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	腳本程式基礎
	
	

	15：00～15：10
	休息
	
	

	15：10～14：10
	簡易射擊專案製作
	
	

	14：10
	賦歸
	
	


	互動多媒體內容製作 -「3D動畫製作」

	102年10月24日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5205

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	認識3D即時動畫製作
	主講人：謝瑞民 助理教授
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	專案、造景、演員配置
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	動態動作、時間軸、粒子配置
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	多媒體音樂與音效製作

	102年10月28日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5304

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	多媒體音效製作
	主講人：林東委 講師
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	多媒體音樂製作
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～16：00
	旁白錄音
	
	

	16：00
	賦歸
	
	


	互動多媒體內容製作 -「影片製作剪輯」

	102年10月29日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5205

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	影片剪輯流程
	主講人：陳建勳 助理教授
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	素材準備與匯入
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	轉場與特效
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


	互動多媒體內容製作 -「電子書」

	102年10月30日 
	研習內容
	主講人/主持人
	活動地點

	08：40～08：55
	報到
	致知樓5205

	08：55～09：00
	開幕式致詞
	主持人：楊主任 政儒
	

	09：00～10：30
	電子書製作概論
	主講人：陳志宗  講師
	

	10：30～10：40
	休息
	
	

	10：40～12：10
	製作軟體介紹
	
	

	12：10～13：30
	午餐
	
	

	13：30～15：00
	素材準備與匯入
	
	

	15：00
	賦歸
	
	


